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RAGAZZI DEL BIENNIO - :
IMPARANG A PROMUOVERE VIDEOGIOCH]
GRAZIE A SIMULAZIONI VIRTUALI

| ~_ PRIMOPIANO 5

S| PARTE DAI CORSI FINOAFEBBRAIO,- N o N ’ .
POI CON L'ASSOCIAZIONE SVILUPPATORI

-UN PERCORSO D STUDI E LAVORO

Un esperimento di -alterﬁanza all Itis Galilei

- MILANO -

L’OBIETTIVO: contrastare la
dispersione scolastica e avvicina-
re i ragazzi al lavoro. Grazie ai vi--
deogiochi. «Ma non si gioca mi-
can, specifica uno studente rivolto
aun compagno che forse gia pre-
gustaya partite virmali impugnan-
do il joystick davanti a uno scher-
mo illuminato, lunedi pomerig-
gio, durante la prima lezione spe-
rimentale di «e-sport» - che sta
per sport elettronici - all’Istituto -
tecnico industriale statale Galileo
Galilei di via Paravia 31.-

«GRAZIE a delle simulazioni vo-
gliamo far scoprire ai ragazzi. co-
e promuovere un videogioco. E
il primo esperimento di questo ti-

Po in una scuola superiore di Mi-. -

lano», spiega la dirigente Anna
Borando, che ha stretto una colla-
borazione con Games Kingdom
di Bergamo, associazione che pun-
ta a sviluppare o sport elettroni-
co italiano tramite un processo di-
dattico. I protagonisti sono i ra-
gazzi di tre classi del biennio di in-
formatica ed elettronica, settanta

studenti di 14 e 15 anni, «L*idea - )

sottolinea la dirigente - mi & venu-
tavisitando il Campus Party (il fe-

~ aquesto-mondo del lavoro

~ scuola ha quindi finanziato il pro-

stival dedicato a innovazione,
Creativiti e tecnologia svoltosi a
FieraMilano -lo . scorso” luglio,
ndr). Volevo conoscere il mondo ,
dei videogiochi e dei principali-

sviluppatori e, dato che in Italia
Milano & la capitale dei videogio-
chi, ho pensato di avvicinare i ra-
gazzi al mondo del lavoro proprio
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Ho avuto Videa a una fiera
Dato che Milano & capitale
anche dei videogioch
vorrei avvicinare i ragazzi-

La prima'lezione.

' fsUll_’e-spbrt-[fspoﬂ_ Y

-~ elettronici) siétenuta =
tunedi pomeriggio-

- all’ltis di via Paravia . -

- AL COMPUTER Un momento della prima lezione lunedi al Galilei
_ Sotto Anna Borando, dirigente def tecnico industriale di via Paravia

figure professionali:‘chi sar il ma-
nager, chi il coachi, chi si occupe-
I3 del marketing e. non solo.
Un’opportunita per gli studenti
piit piccoli, del biennio, «per moti-
" vareiragazz - continua Ia dirigen-
- te Borando - che alPinizio del %oro
percorso scolastico, “generalista®,
- faticano piti-degli altri a vedere
“uno;sbocco lavorativo praticos,

QUESTO ESPERIMENTO &

- unprimo passo. «Quello dei vi-
deogiochi & un mondo ricco, inte-

ressante, promettente. Ora partia-

100 ComL questi corsi, che Jprosegui-

ranno fino a febbraio. Llintenzio-

' ne & poi quella di creare con PAs-

: lslo'ciazione: degli sviluppatori ita-
iani un programma da inserire

nel_-perco}:)so di studi al secondo

~anto e di continuare, al terzo an- -

‘no, con Palternanza scuola-lavo-

TOw.-

attraverso questo: mondo». La

getto e cercato un partner, indivi-
duandolo nella Games Kingdom
di Bergamo, per dare il via -
all’esperimento. Lunedi, la prima
lezione con i big dell’associazione
Francesco Albanese, il fondatore;
e il suo braccio destro Jan Nava.
Ogni classe diventerid un team, - ! i
una squadra allinterno della qua- |

le ognuno ricoprira delle precise- -
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